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BEAT-KuKaQ : in evolution Das Beat-KuKQ erfiillt folgende
Funktionen:

In den Entwicklungsbereich ist das

KuKQ-Biiro mit einem zugehorigem Kurzfristig:

Showroom zu integrieren. So frith wie

moglich ist dieses als Anlaufstelle fur m  Shoroom und offene Werkstatt fir

die Projektentwicklung, als Aktivie-
rungs-, Vernetzungs- und Partizipati-
onsinstrument zu etablieren. Das Kon- =
zept ,Beat KuKQ : in evolution® stellt
eine erste Vision dieser Strategie dar.
Das ,,Beat-KuKQ* kann die Vorform
des Gasthauses sein und verkérpert die

weltoffene, innovative und vernetzende
Facette des ,,KuKQs" (siehe Beat-
KuKQ-Konzept-Studie).
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den Entwicklungsprozess des KuKQs

Imagebildung des KuKQs durch
Eventprogramm und mediale Akti-

vierungsstrategie

Ausdruck der Evolution des KuK-
Qs durch sukzessiven Ausbau zum

,,Gasthaus"”

Langfristig:

m  Infopoint fiir das KuKQ und die Stid-
liche Friedrichstadt

m  Vernetzung mit Museen und Kreativ-
wirtschaft des Quartiers
(Museumsplatz)

®  Showroom und Werkstattort fiir die

Entwicklung der gesamten Stdlichen
Friedrichstadt

m  Projektraume fiir lokale Kreativ-
wirtschaft, kulturelle Initiativen und
Zivilgesellschaft

m  Schnittstelle von 6ffentlichem Frei-
raumlabor und den Nutzungen des
KuKQs
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BILDERGALERIE

BERLINISCHE GALERIE

GALERIE CRONE

CHECKPOINT CHARLIE

MEDIENSTANDORT




BESSELPARK MIT BLUMENHALLE

SUDLICHE FRIEDRICHSTADT UM 1900
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GALERIENHAUS LINDENSTRASSE

GSW HOCHHAUS

LEITUNGSVIERTEL



